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03JECTIFS

CONTENANT DU SIT=
——————

- Accueil (nom de fichier index.php)

- Données (nom de fichier donnees.php)

- Contact (nom de fichier contact.php)

- (Galerie (nom de fichier galerie.php)

- Partenaires (nom de fichier partenaires.php)

AINSI QUE PLUSIEURS SOUS-DOSSIERS

- Csspour lafeuille de style principale qui devra se nommer styles.css

- Images pour les images du site (pas celles de la galerie)

- Unssous dossier galerie pour les images de la galerie

- js pour les scripts javascript

- Traitements pour les fichiers de traitement des mails et I'upload des images
de [a galerie

- Datas pour le fichier json contenant vos données

/1EED FOR SPEED J4

Les 5 pages doivent avoir le méme menu et une structure similaire qui reprendra le gabarit



rPerRIMETRE

JEFINITON

Le périmetre d'un projet définit ce qui est inclus et exclu. Il couvre objectifs,
fonctionnalités, contraintes et criteres de succes. Clarifiez les exclusions,
gérez les changements et communiquez efficacement avec les parties pre-
nantes. Documentation et éventuelle évolution du périmétre sont essentielles.

FONCTIONNALITES QUI POURRAIENT
ENTRER DANS LE PERIMETRE :

= Header.php:

- Logo, banniere, liens personnalisés.
= Footer.php:

- Nom, Prénom, etc..

- Footer personnalisés
= Index.php:

- Page d'accueil personnalisée.
= Données.php:

- Travail de représentation de données, via tableau (dataTables).




rerIMETRE

FONCTIONNALITES QUI NE POURRAIENT
PAS ENTRER DANS LE PERIMETRE :

- Achats de jeux en ligne : Permettre aux utilisateurs d'acheter des jeux vidéo liés a l'automobile directement sur le site.

- Actualités sur les jeux automobiles : Fournir des informations régulieres sur les derniéres sorties de jeux, les mises a jour, les
événements, etc.

- Critiques de jeux : Offrir des critiques détaillées et des évaluations de jeux vidéo automobiles pour aider les utilisateurs a prendre
des décisions d'achat éclairées.

- Forums de discussion : Créer des espaces communautaires oli les passionnés d'automobiles et de jeux vidéo peuvent discuter,
partager des expériences et poser des questions.

- Contenu multimédia : Intégrer des galeries d'images, des bandes-annonces, des vidéos de gameplay et d'autres contenus
multimédias liés aux jeux automobiles.

- Tournois en ligne : Organiser des tournois et des compétitions en ligne pour les joueurs qui souhaitent mettre leurs compétences
a lépreuve.

- Vente de voitures réelles : La vente de véhicules réels ne serait pas directement liée aux jeux vidéo et pourrait étre hors de
propos.

- Informations sur Uentretien des voitures : Bien que pertinentes pour les amateurs d'automobiles, les informations sur Uentretien
des voitures ne sont pas spécifiquement liées aux jeux vidéo.

- Actualités générales sur l'automobile : Si le site se concentre spécifiquement sur les jeux vidéo, les actualités générales sur
l'automobile pourraient étre considérées comme hors sujet.

- Guides d'achat de voitures réelles : Bien que utiles, les guides d'achat de voitures réelles ne sont pas directement liés a l'objectif
principal du site axé sur les jeux vidéo.

- Conduite virtuelle de voitures réelles : La simulation de conduite de voitures réelles pourrait étre hors de propos si le site se
concentre sur des jeux vidéo fictifs.

- Informations sur les courses automobiles réelles : Les informations sur les courses automobiles réelles, bien que passionnantes

pour les amateurs, ne seraient pas directement liées aux jeux videéo.



rORCES

FAIBLESSES

¢ Bonne maintenance du site

¢ Page fonctionnelle, accessible et ergonomique

¢ Fonctionnalités interactives pour renforcer I'engagement

¢ Page sécurisé pour protéger les informations sensibles des utilisateurs

¢ Bonne technologie pour offrir une expérience en ligne de bonne qualite
¢ Petite équipe facile a gérer et @ communiquer les consignes.

¢ Equipe avec desc ompétences vairées

¢ Que I'entente de I'équipe de soit pas bonne

¢ Qu'il y ait une erreur dans la gestion du projet ( que le délai ne soit pas
respecte)

¢ Qu'un salarié parte au milieu du projet

¢ Que le budget pensé ne soit pas suffisant

¢ Que le page ne soit pas accessible

¢ Que le page ne fonctionne pas ou ne soit pas compatible avec tous les
navigateurs

¢ Que la page ne soit pas préte a temps

¢ Que la maintenance de la page ne puisse pas étre faite

¢ Que I'hébergement ne soit pas correct

¢ Que la page ne soit pas faite de fagon a qu’on puisse changer le conte-
nue dans le

futur

¢ Qu'on perde la copie du code du site, pendant ou aprés qu'il est terminé
¢ Les défauts de performance (temps de chargement lent, erreurs de
chargement)

¢ Erreurs de mise en page/design/expérience utilisateur.

OPPORTUNITES

¢ Présence en ligne

¢ Naissance d'une nouvelle technologie

¢ Apporter de la visibilité au sites individuelles
¢ Qu'une solution plus efficace et moins colteuse surgisse aprés le début

du projet

MENACES

¢ Risques de sécurité (attaques hacker)

¢ Que le page web ne génére pas assez de trafic

¢ Que le client change d'avis durant la production de la page

¢ Que le style graphique du site change pendant la création de la page
partenaires

¢ Que d’'autres projets ou probléme plus important surgissent pendant la
création

de la page web

¢ Les problemes de compatibilité avec les différents navigateurs ou
dispositifs

¢ Les défauts de performance (temps de chargement lent, erreurs de
chargement)

¢ Des concurrents avec beaucoup plus de ressources financiéres et
humaines




Faillite Assurer

Tres Imortant

n
0}
v
C
<
)
O Important
‘O
%)
c
o
U
Moyen
Faible

Rare Peu Probable Probable Trés Probable Quasi sar

Probabilité



- 11 i \a | i: i _
Awpir s pEntrer da
Temge. Flur déleciricrhi b A QLT ETOTE P O
1 AR ALE I'mgeeee. ] [ [} W ! i - M” . ] | PR P SEvERRISe ATIRAIRGE bl
budget donrdu #s cla de cowprare
ilerinigint, uldrwl
Ll T L
. L'ardi Ao bt devirahi B Lo, SoF Bt
4 by wapporty, Eawvparch cloed
3 memsnce Moyen (1) |Prozebie (3] réwr
ml . Fitd digenrehis i B30 S o & 2 " " i ! i dah donades. EITECTN (S
Sl dsrrie Mt e pir U
1,7 o T
B8 S e BEu led Bhbag de
TemgEa, a. Trimk l'mgerco mirm cpm s
I FEITHRET
N ""'“".":' =l n . N . 0 impartwnk | Rarells ':’: T, BBLTEL Privecr de
bodpr 3] Eldendrr gd bELL B Errar pou
cx ey & ool derin ms et
T e
i |munsessnce, opapl 0 P 0 0 e |Prosssie [
g ﬂ'""'.m"’ w3 ArElSre e deatee de
poeaT LS Lok
- iFA R e wn cesfam de il
e [T T B R e LBE W T,
Budprl NPT Feu
5 i ERHRTan L B g By L] L] u i Prohabie (3 ImEeE shohes of chasg Falprid,
et e Brin du rocpe Irgarer chan polukicng 4 nos
spporter dfsutras problbmes
in sy glupirurg Baxrider des brwwlances, das
niar b fomebe i nigreansniy ssbirioury gerer
T perisnt T
& A mintide i n'ei v = u = n - 31 il mllll I.::. bir planning pou EvEnser
¥ SEAT SR &5 L BEa S L rtrTrerd Gl gl b
i i e s [ Dartits BRSENCES
Pebvaic i avanes s oodts Sy
projet, Bien caleulir o prbesie
Lmhier oS e O e
7 Chares, LT Y O T n [ [ i tfﬂ'“ Pr::ﬂill e AL IETS (U DO TR L
T, Guedipe causer bep projeds b denc en
ComgLET BEDin et
#conomins de gt
FOrpanipeT, rESTEr W
T,
i
Btk B A RS NELNTE, U pErEDRT
[ | Erobidma Adrminiairet 4 5 = Mlogin (1) [Srobebie (3] sdmingirabf ma pas remabira
i G i B plu b SertEoced chedad
L, gl dekeern dove el
IPWRSTISEETPAL LIS wh
= ) SyEIEm D défbrge hﬂ-l-:.f
"',m““""' Piratege Lemis it Pew a u!:-::u pu:::;'
. ; o o deTrmi . . - N - '"’; ;"" Probssle 2] " Caevegeeces des donndes, des
2 Bagks os., reshe pinend mun
mskigns rffechades sur les
twrrinmen inforratigues
Tk LEL Bl | S TEEET B uf
e higpae: e PESEET el
Checher, Memplopd doit
TEmDE, PrEWDEr b FINNCE O GENTe OF
La ConEnrwtio || Probikeme g reeggon C " Fuibie (l) |Probedds (F] Exherme probléme posr avoir dsine
" sohugion, wffiGaer une saire
FHvEQnEE BT o thche en
quertion g Iemoe oue e
AT EonnE #n retwrd arriee




Pour Web Rave (Site Need

For Speed) 28 janv. 2024
http://

Chef de projet

Dates du projet 15 janv. 2024 - 8 févr. 2024
Avancée 91%

Taches 19

Ressources 6

Planning Gantt avec gestion des ressources




Pour Web Rave (Site Need For

Speed) 28 janv. 2024
A 2
Taches
Nom Date de début Date de fin
1ére réunion client 15/01/2024 15/01/2024
Elaboration du cahier des charges 15/01/2024 16/01/2024
Calcul du Budget 17/01/2024 17/01/2024
2éme réunion client 18/01/2024 18/01/2024
Réaliser les maquettes du site + structure du site 18/01/2024 23/01/2024
Maquette Papier des pages 18/01/2024 18/01/2024
Codage du squellete du site avec les différentes 19/01/2024 19/01/2024
pages html
Début du Web Design front des pages 22/01/2024 23/01/2024
Developpement des pages contact et upload galerie 24/01/2024 29/01/2024
Developpement back page contact 24/01/2024 24/01/2024
Developpement back page galerie 25/01/2024 25/01/2024
Ajout du css sur les pages 26/01/2024 29/01/2024
Réunion mi projet 30/01/2024 30/01/2024
Validation des pages et ajout de la page références 31/01/2024 06/02/2024
Ajout de la page référence + css 31/01/2024 31/01/2024
Validation + déboggage des pages 01/02/2024 02/02/2024
Mise en place le I'nébergement du site 05/02/2024 06/02/2024
Runion cl6ture client 07/02/2024 07/02/2024
Mise en ligne du site 08/02/2024 08/02/2024



Pour Web Rave (Site Need For
Speed)

3

28 janv. 2024

Ressources

Nom Roéle par défaut

Raphael Chef de Projet

Maxime Responsable Graphique

Mathis Developpeur Front

Yoan Developpeur Back

Raphael Responsable Graphique

M.Gommery

Client



Pour Web Rave (Site Need For

Speed)

28 janv. 2024

Dlagramme de Eantt

ianvier 2024

4

- T on client Palcul dul2éme réunion client Runion ci
I I I I I I |
23 24 25 26 29 5 6 7
Nom Date de... Date de fin
it
1ére réunion client 15/01/2024 15/01/ZOT
whier des charges
Elaboration du cahier des charges 15/01/2024 16/01/20; [2 Jour(s) ]
{Raphael},Maxime
Calcul du Budgi
Calcul du Budget 17/01/2024 17/01/20z2 [100%]
{Raphael}
2éme réunion client
2éme réunion client 18/01/2024 18/01/20z2 [100%] L 4
{Raphael},Maximp
Réaliserges maquettes du site + structure du site
Réaliser les maquette... 18/01/2024 23/01/202 [100%] [4 Jour(s) ]
{Mathis},Raphael,Yoan
Maquette Papier des pages
Maquette Papier des pages 18/01/2024 18/01/202 [100% ] [ 1 Jour(s) ]
{Raphael}
quellete du site avec les différentes paggs html
Codage du squellete d... 19/01/2024 19/01/202 [100% ] 1 Jour(s) ]
{Mathis},Raphael
Début du Web Design front des pages
Début du Web Design ... 22/01/2024  23/01/202 [100% ] h [2 Jour(s) ]
{Mathis},Raphael
Developpemegit des pages contact et upload galerie
Developpement des pag... 24/01/2024 29/01/202 [100% ] [4 Jour(s) ]
{Raphael},Mathis,Yoan
Developpement back page contact
Developpement back page contact 24/01/2024 24/01/202 [100% ] [ 1 Jour(s) ]
{Yoan}
Developpement back pagegalerie
Developpement back page galerie 25/01/2024 25/01/202 [100% ] [ 1 Jour(s) ]
{Yoan}
Ajouﬁu css sur les pages
Ajout du css sur les pages 26/01/2024 29/01/202 [100% ] [2 Jour(s) ]
{Mathis},Raphael
Réunjon mi projq
Réunion mi projet 30/01/2024 30/01/202 100% ]
{Raphael},Maxime,Mathis,Yoan
Valgglation des pages et ajout de la page références
Validation des pages ... 31/01/2024 06/02/202 [74%] [5 Jour
{Raphael},Mathis,Yoan
Ajolit de la page référence + css
Ajout de la page référence + css 31/01/2024 31/01/202 [70%] [ 1 Jour(s) ]
Raphael,Math
Validation + déb:igage des pages
Validation + déboggage des pages 01/02/2024 02/02/202 [50%] [ 2 Jour(s) ]
{Mathis},Yoan,Raphael
Mise en place le I'hégergement du site
Mise en place le I'hé... 05/02/2024 06/02/202 [100% ] [2 Jour
{Raphael},Yoan
Runion cléture clieng
Runion cléture client 07/02/2024 07/02/202 [0%] L 4
{Raphael},Maxime,M.Gommery
Mise en ligne du sit
Mise en ligne du site 08/02/2024 08/02/202 [0%] ¢

{Raphael},Yoan,M.Gommer




Pour Web Rave (Site Need For
Speed)

28 janv. 2024

Diagramme des Ressources

[L&mTT

rraws t

Nom

=}

Raphael

% 1ére réunion client

Calcul du Budget

2éme réunion client

Réunion mi projet

Runion cléture client

Mise en ligne du site
Maxime

% 1ére réunion client

% 2éme réunion client

% Réunion mi projet

Runion cléture client

Mathis

Réunion mi projet

Yoan

“ Réaliser les maquettes ...
% Developpement des pa...
% Developpement back p...

% Developpement back p...

% Réunion mi projet

% Validation des pages et...
® Validation + déboggag...

% Mise en place le I'héber...

% Mise en ligne du site

Raphael

% Début du Web Design f...
% Developpement des pa...
% Ajout du css sur les pag...
% Validation des pages et...
% Ajout de la page référe...
% Maquette Papier des p...

% Codage du squellete d...

M.Gommery
% 1ére réunion client
% Runion cléture client

% Mise en ligne du site

Elaboration du cahier d...

Réaliser les maquettes ...

Validation + déboggag...

Mise en place le I'héber...

Elaboration du cahier d...

Réaliser les maquettes ...
Début du Web Design f..
Developpement des pa...

Ajout du css sur les pag...

Validation des pages et...
Ajout de la page référe...
Validation + déboggag...

Codage du squellete d...

Responsabl...

Developpeu...

Developpeu...

Responsabl...

Client

————— février 2024
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SPECIFICATIONS RONCTIONNELLES
ST NON SONCTIONNELLES

PAGE ACCUEIL

- Barre de navigation avec une liste ordonnée regroupant :
- ACCUEILL (lien visant index.php)

- DONNEES (lien visant donnees.php)

- GALERIE (lien visant galerie.php)

- PARTENAIRES (lien visant partenaires.php)

- CONTACT (lien visant contact.php)

NES ACCUEIL DONNEES GALERIE CONTACT PARTENAIRES

- Un bouton “Download” est présent est visible en rouge pour l'er-
gonomie et I'accessibilité afin de rediriger vers le site officiel de la
franchise de jeux vidéo.

- Des images de différentes voitures iconique du jeu sont présentes
et transition nent dans la page via un script JavaScript, des boutons
“En savoir plus” sont présents afin de rediriger vers différents articles
concernant les paragraphes écrits en amont a coté des différentes
images.




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

- Deux second boutons “CLIPS AND CARS" et “THE EN-
TERPRISE" sont présents sur des vidéos, ceci bien vi-
sibles redirigent vers le lien de l'origine des videos en
questions. L'autre redirige vers I'accueil du site officiel
de la franchise afin d'en savoir plus sur I'origine et la
saga de jeux en elle-méme.

- Pour finir, un script affichera une boite en display
GRID, une grille d'image s'affiche au fur et @ mesure
du scrolling de I'vtilisateur afin qu'il se sente maitre et
controle ce qu'il souhaite réellement apercevoir.




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

PAGE DONNEES

- Un tableau réalisé via une librairie JavaScript “Data-
Tables” affichera les 50 meilleurs tours réalisés sur tous
les jeux Need For Speed. oo 1= ===

] |8



SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

- Des fonctionnalités seront présentes comme imprimer
les données, les télécharger en fichier pdf, csv ou
encore excel, ou encore effetuer uen recherche dans le

tableau.

Rechearcher

- Afin de permettre une meilleure lisibilité du contenu
des donnees, celles-ci seront réparties sur S pages, que
I'vtilisateur pourra parcourir au préalable.

Précedente 1 2 3 4 5 Suivante




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

PAGE GALERIE

- Uncode, réalisé en coté Back, sur le langage de
programmation PHP, permettra de télécharger directe-
ment sur le site des images présent sur le poste de |'uti-
lisateur. Une sécurité sera mise en place afin d'éviter
tout probléme de spamming, également les champs
doivent obligatoirement étre remplis avant que le mail
puisse s'envoyer, une vérification du coté front, et back
sera réalisee.

- Un css en hover sera réalisé afin de permettre un effet
de grayscale sur les images téléchargées par |'vtilisa-

e N —

teur. H j f%% ﬁ
el F o2a g™

- Une vérification supplémentaire sera effectuée du cote
PHP afin de permettre uniquement un téléchargement

de moins de S500KO et des fichiers de type JPEG uni-
quement.




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

PAGE CONTACT

- Un formulaire sera mis en place afin de pouvoir
contacter I'équipe, réalisé en HTML et en php pour
permettre une vérification coté BACK afin d'éviter les
spams potentiels. Trois cases a cocher seront présentes
afin d'indiquer le sujet de la requéte souhaitée :

Contactez moi

- Informations
- Demande de devis
- Reclamations




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

Ces boutons seront de types radios cliquables, et chan-
geront la forme du mail envoyé en HTML.

Les inputs seront animes, via les placeholders gris de
bases, passeront en rouge avec une animations au
clique, le placeholder se déplacera pour finir 20px en
hauteur, passant de gris, a rouge (#ff4949).

Le bouton afin d'envoyer I'email est animé au Hover, en
effet au hover une boite (div) se mettra en place avec
une animation transition: scale(Y), pour que la boite soit
animé avec une transition précise.

PAGE PARTENAIRES

lc1, vous pourrez retrouver les membres qui ont participé
de preés ou de loin au projet de conception/realisation, 4
boites (divs) en display flex seront présentées afin de
permettre a l'vtilisateur de se retrouver dans ce qu'il sou-
haite voir.

4 boutons animes, au hover seront présents, dotés d'une
forme en SVG qui s'anime au hover également.
L'animation sera de type scale(X), et décalera légére-
ment le SVG au scroll tout en faisant apparaitre une
barre en text-decoration: underline.



SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

Partenaires




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES

PAGE ReFERENCES

Cette page contient deux boites (divs) en display GRID,
des grilles d'images seront présentes, une animation au
hover afin d'afficher du texte cliquables avec des liens
<a> seront présents afin d'accéder a des liens externes
des références.

La deuxiéme grille seront juste des liens, cliquables sur la
grille d'images, ramenant a la taille initiale de images
dans une autre page.




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
€1 NON FONCTIONNELLES




SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES
&1 NON FONCTIONNELLES

SPECIFICATIONS FONCTIONNELLES

- Button télécharger & CLIPS AND CARS/THE EN-
TERPRISE
- Buttons copier les données, télécharger en pdf,
imprimer etc.
- Liens redirigeants
- Button uplaod d'images dans la galerie
- Le formulaire de contact avec ces 3 checkbox
pour préciser
- Buttons «En savoir plus» de la page partenaires et
les 2 buttons pour télécharger les 2 pdf.

- Liens redirigeants sur la page références

NON FONCTIONNELLES

- Animations videos
- Effets hovers sur les differents buttons du site
- Hovers sur les input du formulaire de contact

- Tous les effets globaux non intéractifs avec I'utili-

|7 sateur



ROLES ET RESPONSABILITES

Raphaél : DA - Chef de Projet

Gére les riques :

- Mauvaises Communications au sein du groupe
- Mangque de Budget
- Probléme Administratif

- Leaks

Maxime : Responsable de Communication

Gére les riques :

- Mavuvaises Communications au sein du groupe
- Probléme Administratif

Mathis : Développeur Front
Gére les riques :
- Ordinateurs se casse

Yoan : Developer Back

Gére les riques :

- Piratage/Leaks/Cheval de Troie
- Serveur fombe en panne/se casse

NGuyen : Référent Projet

Gére les riques :

- Panne d'éléctricité dans les locaux
- Plafond du local qui s'effondre

la Gommery : Client



GESTION DES RESS0

On estime la duree totale du projet a 116H
3 'semaines

LIST= rrRIX
4 Ordinateurs Fourni par I'agence
Hébergeur Web 25€/Mois
1Salle de réunion Fourni par I'agence
Machine a Café Fourni par I'agence
Salaire Lead
Developpeur Web 21,98€ net/H - 15h/3semaines
(Mathis)
Salaire Responsable Graphique 28.12€ net /H - 9h/3semaines
(Raphael)
Salaire Chef de Projet (Raphael) 20.2€ net /H - 60h/3semaines

Salaire Repsonsable Communica-

tion (Maxime) 16.48 € net /H-7h/3semaines

Salaire Business Developper |
(Yoan) 18.5€ net /H -25h/3semaines

Is Coiit Total / Heures Totales 2857€ - 116h/3semaines



PLAN D& COMMUNICATION

SUPPORT POUR LES TRAVAUX EN COMMUN

foogle docs

SCHANGE AVEC LE CLIENT

&
ECHANGE AVEC LE REFERENT DE PROJET

Mail Présentiel/Reunion

SCHANGE INTERNE

Discord Snap

i |




